ANIMALIA

Descobreix els animals que
amaga el Museu

Taller A2: Animalia

Ambit : Context historic, social i natural

Nivell educatiu_: Cicle mitja i superior de primaria i secundaria (de 5¢e de primaria a 1r de batxillerat)

Obijectiu : reconeixer els animals que hi ha amagats al Museu i el significat del seu simbolisme en relaci6 amb la societat que en fa la seva
representacio (prestigi, noblesa, guerra, etc)

Contingut :

L’activitat consistira en un joc de pistes que exercitara la memoria i permetra als nens descobrir el bestiari de les peces del Museu i relacionar-
lo amb la fauna de Catalunya i també amb la d’altres indrets del moén. Els nens i nenes veuran de quina manera els animals han acompanyat
els éssers humans i com sovint han estat representats a les obres d’art. Descobriran també els diversos rols que al llarg de la historia han
tingut en 'ambit domestic, I'agricultura, la religio el poder...

Desenvolupament de |'activitat:

L’activitat conduida pels educadors del Museu, constara de dues parts:

12 part: descoberta dels animals del Museu mitjancant un joc de pistes que els dura a través de els sales del Museu

22 part: Un cop a I'escola els nois i noies podran realitzar el dibuix d’'un animal fantastic particular, inspirant-se en el animal mitologic del griu.




